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SISALTO

Toimintamme pandemian aikana Mita olemme tehneet? Tulevat tOimenpiteet

i

HEI JA TERVETULOA XCAPE PROJEKTIN PARIIN!

Projektin tavoitteet ovat: Projektilla on kolme keskeista
XCAPE-projekti kehittda ja tuottaa tuotosta:
kattavan digitaalisten o Edistdd Iluovaa ja kriittista
pakohaasteiden sarjan, jonka ajattelua. I01: Digitaaliset pakoresurssit
tavoite on innostaa koulutuksessa o Kannustaa kehittdmaan luovaa
marginaaliin jaaneitd rakentamaan ja kriittista ajattelua 102: Taydennyskoulutusohjelma ja
luovaa ja  kriittistd  ajattelua ammattikoulutuksessa kasikirja
haasteldhtdisen oppimisympariston o Tukea ammatillisen koulutuksen
avulla. ohjaajia hydédyntamaan I103: Verkko-oppimisportaali

mobiilioppimisen
mahdollisuuksia

o Edistaa yrittajahenkisyytta
eurooppalaisten nuorten
keskuudessa
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MITA OLEMME TEHNEET?

Hieman kansainvalisen
tapaamisemme jidlkeen — joka
jarjestettiin Suomessa,
Joensuussa, helmikuussa 2020 —
asetettiin voimaan
rajoitustoimenpiteitd Covid19 -
viruksen torjuntaan liittyen ympari
Eurooppaa.

PANDEMIC
#COVID19

Tyoskennellessaan
etatoimistoilta, XCAPE-projektin
partnerit jatkoivat
tyoskentelyaan kehittadkseen
projektin tuotokset annettuihin
maarapaiviin mennessa.

Digitaalisten pakoresurssien
prototyypit (I01) ovat nyt valmiina
kumppaneidemme arvioitaviksi
seka kaannettaviksi kaikille
partnerikielile.  Uskomme, ettd
palautteen kerdaminen tuotoksista
yhteistydkumppaneiltamme on
aarimmaisen tarkeaa, jotta voimme
saavuttaa mahdollisimman hyvan
laadun tuotoksillamme.

Taydennyskoulutusohjelma (102)
on valmis, ja sen viimeistelty
versio julkaistaan ja
kdannetdan kaikkien
partnerimaiden kielille pian.

Verkko-oppimisportaalia (103)
kehitetdan parhaillaan, jotta kaikki
oppimisresurssit voidaan esittaa
sielld dynaamisella ja innostavalla
tavalla, joka houkuttelee
kohderyhmaa projektin pariin.

Projektin verkkosivut on nyt

kdannetty kaikille
partnerimaiden Kkielille! Tutustu
sivuihimme osoitteessa

https://xcape.online
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= Bulgarian

= Finnish

Greek

= Icelandic

BN Portuguese

olevasta
johtuen

Valloillaan
pandemiatilanteesta
projektipartnerit  keskustelevat
erilaisista vaihtoehdoista
jarjestaa seuraava tapaaminen
sekd mahdollisuuksista jarjestaa
kansainvilinen koulutuspaiva,
joka jarjestetdadn Islannissa
joulukuussa 2020.

Sillda valin voit pysya mukana
XCAPEN uusimmista
toimenpiteistd seuraamalla meita
Facebookissal
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Klikkaa tasta itsesi
XCAPEN nettisivuille!

Alaka unohda seurata
meita Facebookissal
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Did you know....

That gamification traces its
origins to educational
psychology and what
motivates people to learn?
Sometimes, finding the resolve
and perseverance to complete
a difficult task can be tough.
Gamification motivates people
by making the process more
enjoyable. As a person
engages more with a course or
project, their positive feelings
towards the experience
increase and they’re more
likely to continue engaging on




